
Git & GitHub
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大量不同日期、不同人的壓縮檔

我負責
UI

我負責
資料庫

我負責
整合

我嘗試另
一種策略

分工、實驗的不同版本

頻繁的傳程式來
同步大家的內容

詳細的版本日誌

為何需要版本控制?
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Git ? GitHub?

本質 分散式版本控制系統（軟體工具） 基於 Git 的雲端托管平台

安裝位置 安裝在你的電腦上 網頁服務，無需安裝

主要功能 版本控制、分支管理、合併
遠端儲存、協作、
Issue 追蹤、PR

使用方式 命令列或圖形介面 網頁介面 + Git 命令

離線使用  完全可離線工作  需要網路連線

類比 像 Word 的「追蹤修訂」功能
像 Google Drive 的共享
資料夾

競爭對手 SVN, Mercurial GitLab, Bitbucket

Local Local Local

Remote
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安裝
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行前準備

連結:GitHub 連結: Git
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https://github.com/
https://github.com/
https://github.com/
https://github.com/
https://git-scm.com/


建立GitHub帳號

1.使用goolge或其他信箱 2.取個名字
(盡量不要更改，會導致儲存庫連結更改)

2.完成!

連結: GitHub
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https://github.com/
https://github.com/


安裝Git 連結: Git

1.點擊下載 2.選擇系統
(macOS、Linux使用指令安裝)

3.選擇版本
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https://github.com/
https://github.com/
https://git-scm.com/


直接下一步
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通常不用改

• 必選：Windows Explorer integration（右鍵開 Git）

• 建議：Open Git Bash here、Add Git Bash Profile 
to Windows Terminal

• 視需要：Open Git GUI here（圖形介面）

• 大檔案：Git LFS（之後需要時再裝也可）

• 便利：Associate .git*、Associate .sh（讓設定檔/
腳本可直接用編輯器/ Bash）

• Scalar（大型倉庫才需要）
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選擇常用的編輯器

• 先選：Use Visual Studio Code as Git's default editor

10



初始分支名稱

• 選下面的

• 現在主分支通常叫做 main

• 與 GitHub 預設一致，避免 
master / main 混淆
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環境變數

• 通常中間的就好
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都使用預設即可
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git pull 預設行為

• Beginner 推薦：Fast-forward or merge
（預設；保留真實歷史）

• Rebase：歷史線性但概念較進階

（適合熟悉後）

• Only ever fast-forward：若需 merge 則
會失敗；新手不建議
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繼續按Next
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完成
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Implementation
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Workspace、staging、
Local repository、 Remote repository 

Workspace staging
Local 

repository

Remote 

repository

正在編輯的檔案 準備提交的變更 已記錄的版本歷史 雲端共享的版本

直接改原檔
靠 Ctrl+Z 回復
用一堆檔名加備份

Brfore
沒概念；一次全部壓
縮成壞掉的打包

手動存多個資料夾

用雲端硬碟 / USB / 即時
通傳 zip；覆蓋彼此檔案；
靠「誰最新」

After
目前正在編輯的
檔案實體，尚未
進入版本記錄

暫存你「這次
要提交」的精
準變更集合

以哈希記錄的不可
變歷史（快照 + 作
者 + 時間 + 訊息）

共享同步版本歷史，
支援協作、PR、Issue
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Initial



初始化儲存庫
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建立檔案

使用VS code UI

使用命令



.gitignore
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讓git忽略不需要追蹤的檔案或資料夾
例如:設定檔、金鑰、資料庫…
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Initial

git add



git add
git status
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git add 檔案

git status
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Initial

git add git commit
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git commit

git add .

git commit –m “訊息” 
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Initial

git add git commit git push
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創建遠端儲存庫
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Repository name:盡量不要改
Description:可以不用寫
visibility :Private or public

README:在本地創建就好
.gitignore:在本地創建就好
license:在本地創建就好

創建遠端儲存庫
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git add remote

方法 HTTPS SSH

驗證方式 Username + Personal Access Token 公私鑰（public 上傳 GitHub，private 本地）

初次設定複雜度 低（生成 PAT 貼上即可） 中（產生金鑰、加 passphrase、上傳）

後續使用便利 需憑證快取，可能偶爾再輸入 一次設定，後續幾乎免輸入

適用情境 臨時 / 公用或教室電腦（不留私鑰） 個人常用開發環境

風險點 PAT 遺失或外洩（可撤銷） 私鑰外洩（必須立刻撤除 key）

權限管理 PAT 可細緻設定 scope 單一金鑰常給全部 Repo（User 層級）

URL 形式 https://github.com/USER/REPO.git git@github.com:USER/REPO.git

創建好後我們需要將本地與遠端連接，
有兩種方式

•自己的筆電 / 長期開發： SSH

•教室公用電腦或暫時操作：用 HTTPS

https://github.com/USER/REPO.git
mailto:git@github.com
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Note:寫一個給自己看的名字
權限設定先勾選repo即可。
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按下 Generate token

複製生成的token，接下來會用到



新增遠端儲存庫
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git remote add origin https://github.com/<user>/example.git

新增遠端儲存庫
git branch -M main

切換預設分支名稱（若安裝git時預設的Branch名稱就是main可以略過）

VS Code GUI

https://github.com/%3cuser%3e/example.git
https://github.com/%3cuser%3e/example.git
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git push

第一次 push 時終端會要求輸入： 

Username：GitHub 使用者名稱 

Password：不是你的 GitHub 密碼，而是 Personal Access Token (PAT)

git push -u origin main

推送更新到遠端

成功



clone 與 pull 
• git clone：第一次取得整個遠端版本庫。

會建立專案資料夾、初始化 .git、下載歷史、設定 origin 遠端。

• git pull：已經有本地倉庫後，用來更新本地分支內容。

• clone 只需要一次；pull 是反覆多次的日常操作。
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git pull/clone

git fetch



diff 基本概念
在程式更新的過程中可能會出現問題，這時可以使用diff來檢視不
同版本之間的差異，快速找出問題點。
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•diff：顯示兩個版本（或區域）間的差異

•預設比較：工作區 vs 暫存區（未暫存的改動）

•也可比較：暫存區 vs 最近一次提交 / 任意兩個 commits

•目的：在提交前檢查是否正確、避免把 debug 內容送出



diff使用方式

37

先儲存一些東西到stagging

接著做一些更改

(這邊展示預設情況)

點擊檔案或是使用命令

輸出符號：
- 表示刪除、
- + 表示新增



Branch
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Branch 基本概念

•分支是指向某一串 commits 的「輕量指標」

•讓你「平行開發 / 試驗」不破壞主線

•main穩定 / 可發布版本

•feature 分支：實作單一功能 / 修正

•合併 (merge) 回主線後可刪除

•Head:目前所在的位置(可以在任何地方)

Head



建立與查看分支
查看所有分支
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建立新分支
git branch <BranchName >

從當前的位置建立新分支git branch 

推薦使用GitLens等
視覺化工具來觀看

git branch <BranchName > 基底位置
從指定的位置建立新分支



切換分支

• git switch main 
• git checkout main (舊版但功能更多)
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CMD

VS Code

Head

Head



合併分支
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1.Fast-forward：主線未前進 → 直接指標前移

2.Merge commit：雙方各自前進需產生新節點

在一個分支開發完成後需要將不同分支進行整合，這時會有兩種情況:

Rebase比較複雜這邊先跳過



合併流程
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合併前：確保 main 更新

若同一行被兩邊改 → 衝突

•衝突標記：

解決後：

GUI

選擇這行要保
留哪個版本

合併後查看差異
並且commit更新



清理與刪除分支

合併後可以考慮將不需要的分支刪除，避免「長期僵屍分支」
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合併後本地刪除

遠端刪除



Workflow
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為什麼需要 Workflow?

• 降低衝突：每個功能在獨立分支中開發

• 清楚責任：誰做什麼一目了然（分支名稱與 PR）

• 便於審查：PR 讓同學/助教檢視品質

• 穩定主線：main 保持可執行 / 可發布

• 歷史乾淨：每個變更有清楚描述與紀錄

• 快速回溯：問題發生時可定位到單一功能分支

• 有助協作習慣養成：為將來實習 / 專題打基礎

• 避免「大家一直覆蓋最新檔案」的混亂

46



Workflow 
• 單人：Main + Topic Branches

• 團隊常見：Feature Branch + Pull Request

• 其他模式：GitHub Flow / Git Flow

• 每種Workflow會有不同的Branch類型，在這之中命名通常為 Branch Type/Name
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Introduction To GitHub And Git Version Control Workflow | Build5NinesHow to stop using feature branches - codefortynine GmbH

https://build5nines.com/introduction-to-git-version-control-workflow/
https://codefortynine.com/how-to-stop-using-feature-branches/
https://codefortynine.com/how-to-stop-using-feature-branches/
https://codefortynine.com/how-to-stop-using-feature-branches/
https://codefortynine.com/how-to-stop-using-feature-branches/


Feature Branch Workflow

• 最簡單且可擴充：main + 多個 feature 分支

• 每個功能 / 修正 = 一條短生命週期分支

• main 保持「可執行 / 可發布」狀態

• 入門 / 個人開發最佳起點

48

分支命名建議:

全小寫 + / 或 –

動詞或名詞組合，避免太籠統
（bad: update, good: feature/pdf-export）



Github flow
• 適合分組合作時使用

• 只有一個長期分支:master (main)

• 其他分支皆為短生命週期功能分支。

• 合併即部署，保持主幹永遠可發布
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Introduction To GitHub And Git Version Control Workflow | Build5Nines

流程步驟 / Flow Steps

1.從 master 切出功能分支（feature/login, fix/timeout）

2.小步提交並頻繁推送；需要討論或完成主要功能時建立 PR

3.PR 進行討論 / 程式碼審查 / 自動測試（CI）

4.通過審查後合併回 master（通常保持快轉或使用 Squash）

5.部署最新 master；刪除已合併分支保持整潔

Pull Request（PR）用途
• 帶有上下文的變更提案
• 提供：變更摘要（What）、理由

（Why）、測試方式（How to test）
• 作為：程式碼審查入口、討論紀錄、

決策與責任追蹤

Why Your GitHub Pull Requests Are Taking Forever? | Axolo Blog

https://build5nines.com/introduction-to-git-version-control-workflow/
https://axolo.co/blog/p/why-your-pull-requests-are-taking-forever
https://axolo.co/blog/p/why-your-pull-requests-are-taking-forever
https://axolo.co/blog/p/why-your-pull-requests-are-taking-forever


Git flow

在更大的團隊中會使用Git flow ，它提出不同的分支功能，分別
有 master、develop 、hotfix、release、feature 五種分支。
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Master:穩定、隨時可上線的版本(跟前面的main一樣)

Develop 分支:作為主要開發的分支，是所有短期分支的基礎分支。
Hotfix 分支:主要功能是用來進行修復
Release 分支:在 Develop 分支發布正式版本到 Master 分支之前，可以先進
行一個預備發布的版本進行測試。
Feature 分支:主要用來新增功能的分支。

Git Flow 是什麼？為什麼需要這種東西？ -為你自己學 Git | 高見龍

https://gitbook.tw/chapters/gitflow/why-need-git-flow
https://gitbook.tw/chapters/gitflow/why-need-git-flow
https://gitbook.tw/chapters/gitflow/why-need-git-flow
https://gitbook.tw/chapters/gitflow/why-need-git-flow
https://gitbook.tw/chapters/gitflow/why-need-git-flow
https://gitbook.tw/chapters/gitflow/why-need-git-flow


GitHub
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Managing Your GitHub

• 不只會用指令，也要「經營專案」

• 清楚的文件 = 降低溝通成本

• 規範與流程 = 減少摩擦

• 自動化 = 專注核心程式

52
Streamline Your Docker Workflow with GitHub Actions - Canarys

Day 24 README.md - iT

Backlog · VS Code Editor GPU Renderer

https://ecanarys.com/streamline-your-docker-workflow-with-github-actions/
https://ecanarys.com/streamline-your-docker-workflow-with-github-actions/
https://ecanarys.com/streamline-your-docker-workflow-with-github-actions/
https://ithelp.ithome.com.tw/articles/10336349
https://ithelp.ithome.com.tw/articles/10336349
https://ithelp.ithome.com.tw/articles/10336349
https://github.com/orgs/microsoft/projects/1367


儲存庫結構與命名
• 名稱短清楚

（e.g. led-controller, signal-analyzer）

• README 放專案定位與快速開始

• 目錄有層次：src/ docs/ tests/ examples/

• 當需要不只一個檔案時就可以開始規劃

• 避免把巨大壓縮檔直接放 repo

53Project Directory Structure | Creately

microsoft/vscode: Visual Studio Code

https://creately.com/diagram/example/jk261biq2/project-directory-structure?
https://creately.com/diagram/example/jk261biq2/project-directory-structure?
https://github.com/microsoft/vscode
https://github.com/microsoft/vscode
https://github.com/microsoft/vscode
https://github.com/microsoft/vscode


README 核心內容

• 專案簡介

• 安裝與執行步驟 

• 範例 

• 目錄結構

• 貢獻方式

• 授權
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這是一個專案的入口，在此應該要讓他人能夠快速理解這個專案
「在做什麼」、「如何使用」、「授權如何」

microsoft/vscode: Visual Studio Code

https://github.com/microsoft/vscode
https://github.com/microsoft/vscode
https://github.com/microsoft/vscode
https://github.com/microsoft/vscode


關於 LICENSE

• 沒有授權 = 預設「別人不可自由用」

• 常見：MIT（寬鬆）、Apache 2.0（含專利條
款）、GPL（傳染性）

• 課堂 / 學習專案可用 MIT

• 放在根目錄檔名：LICENSE

55

在建構專案時也需要注意法律，以保障自身
的權益，
在儲存庫添加LICENSE檔案，讓他人了解你
希望如何授權。

6種常見的開源軟體授權條款解析

Open Source Licenses: Types and Comparison | Snyk

Software Licensing. What are Software Licenses? | by Udesh Indumina | Medium

https://vocus.cc/article/658e430cfd89780001232582
https://vocus.cc/article/658e430cfd89780001232582
https://snyk.io/articles/open-source-licenses/
https://snyk.io/articles/open-source-licenses/
https://medium.com/@udeshidumina/software-licensing-10e0f927d9da
https://medium.com/@udeshidumina/software-licensing-10e0f927d9da
https://medium.com/@udeshidumina/software-licensing-10e0f927d9da


個人檔案經營

56



為何經營個人檔案

• 第一印象：如技術履歷首頁

• 幫助招生、實習、合作機會

• 展示程式實作深度與學習節奏

• 良好結構節省他人理解時間 

• 不是炫酷堆砌，而是「清晰 + 可信」

57lowlighter/metrics:  An infographics generator with 30+ plugins and 300+ options to 

display stats about your GitHub account and render them as SVG, Markdown, PDF or JSON!

Improving your GitHub Profile - Dr. Mowinckel's

https://github.com/lowlighter/metrics
https://github.com/lowlighter/metrics
https://github.com/lowlighter/metrics
https://github.com/lowlighter/metrics
https://github.com/lowlighter/metrics
https://drmowinckels.io/blog/2024/github-profile/
https://drmowinckels.io/blog/2024/github-profile/
https://drmowinckels.io/blog/2024/github-profile/


建立 Profile README
• 建立特別倉庫：名稱 = 你的 GitHub 使用者名稱

• 勾選 Initialize with README

• README.md 內容即成為個人首頁

• 可以使用模板快速建立

58



動態統計與小工具

59

beautify-github-profile 這是一個別人整理好的profile撰寫資源，裡
面有很多可以使用的工具與模板，讓個人頁面更生動。

顯示使用的語言與一些數據等等

顯示活耀度

https://github.com/rzashakeri/beautify-github-profile
https://github.com/rzashakeri/beautify-github-profile
https://github.com/rzashakeri/beautify-github-profile
https://github.com/rzashakeri/beautify-github-profile
https://github.com/rzashakeri/beautify-github-profile
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